OZEonia Z KLIMATU

Simulace energetické transformace (3-4 hraci od 10 let, 20-30 min)
Klaus Teuber, Jifi Svoboda, Marta Kovafrova a kol.

K vytisténému hernimu plénu (A3) a pravidlim (A4) a brékum si sezerite figurku Uhlobarona (treba
kaminek, nebo uhli) a 95 penéz (mince nebo téstoviny, fazole...)

0C VE HRE JDE

Hra je motivovana slavnou stolni hrou Osadnici z Katanu z roku 1995 a je jejim pfijemnym
zjednodusenim. Od té doby se stal Katan standardni demokratickou primyslové rozvinutou zemi se
vSemi pozitivnimi (napf. zavedl| penize) i negativnimi (napf. dostihla ho korupce) rysy. Jelikoz je Ka-
tan malou ostrovni zemi, je ohrozen zménou klimatu a s ni spojenym vzestupem hladiny ocednu. Pro-
to se vlada Katanu rozhodla aktivné zapojit do ochrany klimatu a podporovat rozvoj obnovitelnych
zdrojl energie (OZE), jako stfesnich fotovoltaickych elektrdren a velkych vétrnych elektraren. Hra
ma& demonstrovat Uskali, ktera vyplyvaji z FeSeni tohoto problému provazanim podnikatell s politiky
obousmérnymi finanénimi toky.

PRIPRAVA HRY

Hraci plocha predstavuje pevninu z 19 Sestiuhelnikovych poli (vystrihni si). Do stfedového
pole je umistén Uhlobaron (uhli, kdAmen - sezen si) a do zbyvajicich poli je ndhodné umisténo po jed-
nom z 18 Zeton s &isly 2-6 a 8-12.

Kazdy hrac si vybere barvu a v ni obdrzi:
e 10 kusU elektrického vedeni (oblouk z bréka roztizlého podélné)
e 4 fotovoltaiky (nizsi zkoseny valec z bréka)
e 4 vétrniky (vysoky rovny valec z bréka)

Na zacatku si kazdy hrac¢ umisti na hraci pole:
e 2 kusy el. vedeni (na rozhrani dvou 3estithelnik()
o 2 fotovoltaiky na styk t¥i Sestitihelnik( ptilehlych k vlastnimu vedeni.

Je taktické umistovat fotovoltaiku na styky t¥i Sestithelnikd, které jsou oznaceny &isly co nejbliz§imi

hod( dvéma hracimi kostkami).

Rozmistovani se provede na povel souc¢asné viemi hraci zplsobem , kdo dfiv prijde, ten dfiv mele®.
K dispozici jsou dale:
e 2 hraci kostky
e 95 penéz, které tvori zaklad statniho fondu na vykup elektfiny z OZE (OZE fond). Ten
nezistné spravuje jeden z hracd - vykupdi.

Platby hrac za investice do nové stavénych OZE se odvadéji do banky, kterou nezistné spravuje jiny
z hracl - bankéfr. Zacne hrag, ktery po tom nejvice touzi - Greta.

PRUBEH HRY

Hraci se postupné stridaji podle poradi kolem stolu. RozliSujeme hrace | a Il

Hrac |, ktery ma néjaké OZE na hraci plose,
hodi dvojici kostek a soucet ok na kostkach 2-6 ¢i 8-12 stanovi oblasti, kde na jejich obvodu umis-
téné OZE pFinesou jejich majiteldm penize z OZE fondu:
e Za kazdou fotovoltaiku =1 peniz,
e za kazdy vétrnik = 2 penize.




Hrac sam vybér&imu nahlasi, kolik penéz ma z OZE fondu dostat (predpoklada se, Ze majitelé OZE
jsou Cestni lidé). Poté mUze hrd¢ umistit:
e za 1 peniz umistit na hraci plochu el. vedeni,
e za 3 penize fotovoltaiku navazujici na vilastni vedeni ¢i
e za 5 penéz nahradit kus jiz existujici fotovoltaiky kusem vétrniku, a to v libovolném mnoz-
stvi do vyse vlastnénych penéz. Odpovidajici obnos odevzda hrac bankéri, ktery jej ulozi do
banky.

Pokud hrac hodi souc¢et ok na kostkach 7, znamena to, ze se setkal se zastupcem uUradu
uplaceného Uhlobaronem a ziskal jednorazové povoleni k likvidaci nepohodIinych (konkurujicich)
OZE. Hrac si zvoli libovolné pole obsazené zetonem a vymeéni jej s figurkou Uhlobarona. VSechny
vedeni a fotovoltaika a vétrniky na obvodu pole nové obsazeného Uhlobaronem jsou odstranény a
podle barvy vraceny hrac¢dm. Na obvodu pole, kde stoji Uhlobaron, je mozné budovat nova vedeni,
fotovoltaiky a vétrniky, ale ty po tu dobu nepfindsi hraclm zadné vynosy.

Hrac Il, ktery jiz nema OZE na hraci plose,
ze hry nevypadava, ale z ddvodu holého preziti se stdva stalym zaméstnancem uUfadu podplace-
ného Uhlobaronem. Dostane-li se hrac¢ Il na fadu, ma dva pokusy hodit 2 hracimi kostkami soucet
ok 7, a pokud se mu to povede, provede stejnou akci, jako by byl hrac¢ I. Pokud se mu to nepovede,
pokracuje v tahu dalsi hrac.

KDY HRA KONCIi A KDO VYHRAVA

Hra ma 3 konce. Je ukoncéena, pokud néktery z hracd | (vitéz hry) jako prvni nainstaloval
zafizeni v hodnoté 25 penéz (el. vedeni = 1 peniz, fotovoltaika=3 penize, vétrnik=5 penéz). Takovy
konec je povazovan za uUspéch katanské zelené energetické transformace - ,Energiewende.

Hra je téZ ukoncena, pokud néktery z hraca | i Il (vitéz hry), odstrani pomoci pfemisténf
figurky Uhlobarona veskeré OZE z hraci plochy. Takovy konec predstavuje krach katanské ,,Ener-
giewende”.

Hra skonci bez jakéhokoliv vitéze vycCerpanim OZE fondu, pokud se hraci vétSinové neusne-
sou, ze je treba navysit OZE fond, a to maximalné o veskeré penize ulozené v bance. Takové usnese-
ni Ize prijmout nejvyse trikrat a I1ze je povazovat za formu malého znarodnéni.

NA CO MA HRA POUKAZAT A JAKA JSOU MOZNA JEJi VYZNENI

Hra ma poukdzat na nebezpedi , politickych® feSeni vdznych problémd, kdy vldda vycleni ne-
malou ¢ast verejnych prostifedk( a prihraje ji skupindm, které slibuji problém vyresit. Tyto skupiny ale
primarné sleduji svdj zisk a nemaji zdjem problém vyfesit, nebot by tim ucpaly penézovod do svych
kapes. Vliv na politiky ale maji i skupiny, jejichz zajmy (vy)fesSeni problému ohrozuje. Jde tedy o velmi
labilni a neucinny zplsob feseni, ktery pfimo vybizi, aby verejné prostfedky zmizely a problém zUstal
nevyresen.

Hra si zaklada na velmi jednoduchych pravidlech pochopitelnych béhem nékolika minut, a i
trvani hry je kratké (20-30 min). Hra¢i mohou hru nékolikrat zopakovat a sledovat, jak se posto-
je/strategie hracud v rdznych hrach, a dokonce i v prlbéhu jedné hry, méni.

Nakonec je mozné diskutovat, jaky konec hry je vlastné pro Katan dobry. Je to ten, kdy se hra
tahne a Katan uUspésné ¢i nelspésné investuje do OZE znacné prostredky, které vSichni Katanané
zaplati formou dani? AvSak maly ostrovni Katan silné ohrozeny klimatickou zménou stejné na global-
nim klimatu nic nezméni. Nebo je to ten, kdy Energiewende , pomérné levné“ co nejdrive zkrachuje?
Pak Ize oCekavat i brzké prozreni a Katan se za¢ne intenzivné zasazovat o efektivni globalni systé-
mové reseni, jako je napf. koncept Jednotné celosvétové dané z tézby uhliku a jeji 100% dividendy,
ke kterému ma tato hra nepfimo navadét.

Vice o konceptu najedete v knize, ¢i stejnojmenném filmovém dokumentu Jiftkovovo vidéni (2023).
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